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В настоящее время в Кыргызстане большин-
ство архитектурных памятников, свидетельствую-
щих о высокой средневековой городской культуре, 
не сохранилось, поэтому наша страна воспринима-
ется как регион кочевой цивилизации. Однако на 
трассе Великого Шелкового пути распространя-
лись различные элементы культуры из разных об-
ластей мира, в результате чего на его территории 
сложилась общая синтезированная архитектурная 
среда. Так, можно найти множество аналогий го-
родов и поселений по типологии и архитектурно-
му стилю Казахстана и Кыргызстана. Для исследо-
вателей в данном случае становится актуальным 
использование 3D-технологии, дающей возмож-
ность виртуально реконструировать тот или иной 
архитектурный объект и позволяющей, основыва-
ясь на объективной информации, обосновать общ-
ность культур народов данного региона. 

3D-технологии предоставляют исторической 
науке огромные возможности. Традиционное тек-
стовое описание не может дать полного представ-
ления об изучаемом объекте. Виртуальная рекон-
струкция архитектурных памятников древности 
воссоздает их первоначальный исторический об-
лик. 3D-моделирование объединяет письменную 
информацию, фото и видео, графический материал 

и делает более легким процесс работы с этой ин-
формацией. Здесь возможны почти безграничные 
корректировки моделей на компьютере, создание 
реалистичных ландшафтов, архитектуры и декора 
средневековых городов. Трехмерное моделирова-
ние основывается на современных компьютерных 
программах. Научная реконструкция в историче-
ском ракурсе реализуется историком с выполнени-
ем всех исторических, научно-исследовательских 
процедур. По этой причине исследователь при 
виртуальной реконструкции историко-культурных 
объектов опирается на исторические источники, 
делает историографический анализ результатов 
историко-археологических исследований и ис-
пользует научные, познавательные методы и при-
емы, а также рассматривает результаты каждого из 
примененных им методов. 

Объектом нашей виртуальной реконструкции 
является не только города и поселения, но и ланд-
шафт местности. Целью и задачей виртуальной ре-
конструкции городов и поселений является иссле-
дование особенностей генезиса городской инфра-
структуры, пространственной структуры города, 
восстановление утраченных памятников культуры. 
Если говорить о реконструкции ландшафта мест-
ности, то данная цель позволит смоделировать 
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исторические события и выяснить, какое влияние 
оказали различные природно-климатические фак-
торы на изучаемое историческое событие. 

На сегодняшний день начались работы по 
виртуальной реконструкции городских культур, 
в частности архитектуры средневековья на терри-
тории Кыргызстана. Это такие известные памят-
ники Кыргызской Республики, как караван-сарай 
Манакелди, городища Бурана, Ак-Бешим, Красная 
речка, Узген, крепости Кошо-Коргон, Ширдакбек 
и т. д.

Процесс виртуальной реконструкции средне-
вековых историко-культурных объектов можно 
поделить на несколько этапов:

1. Постановка целей и задач виртуальной 
реконструкции. Нами поставлена цель реконстру-
ировать тот или иной архитектурный объект.

2. Сбор источников. Здесь осуществляется 
полный сбор всех графических, изобразительных 
и описательных источников, на основе которых 
осуществляется построение трехмерных моделей.

3. Анализ собранных материалов. Это самый 
тяжелый этап исторической реконструкции. Из-за 
противоречивости и недостатка материала возника-
ет проблема достоверной реконструкции объекта. 
Обычно на данный этап работы привлекаются спе-
циалисты археологи, архитекторы, филологи и IT-
специалисты. Даже тогда на полную реконструк-
цию объектов уходит очень много времени. Так, на 
анализ и сбор данных для реконструкции Кремля 
(по пяти временным отрезкам) ушло 2,5 года.

4. Выбор надлежащих программ для истори-
ческой реконструкции.

5. Создание 3D-моделей объекта (создание 
моделей и рельефа местности). На этом этапе осу-
ществляется построение трехмерных моделей зда-
ния исследуемого объекта на основании различ-
ных источников. 

В нашей статье мы представляем результаты 
виртуальной реконструкции средневековых архи-
тектурных памятников на территории Кыргызста-
на (город-крепость Кошой-Коргон, караван-сарай 
Манакельди и два мавзолея средневекового горо-
дище Бурана).

Городище Кошой-Коргон (рисунок 1) дати-
руется VIII–ХII вв., являлось ставкой кочевников 
и административным центром Ат-Башинской до-
лины Караханидского государства. Важным кри-
терием выбора, помимо письменных источников, 
стало наличие развалин крепости (250х245 м высо-
той до 12 м, толщиной стен до 7 м). План 1940 г., 
по А.Н. Бернштаму, топографическая съемка, 
а также макет реконструкции крепости составлен-
ны археологами О.А. Солтобаевым и М.И. Моска-
левым.

Городище Бурана (рисунок 2) датируется X–
XII вв. Оно было включено в 2014 г. в список Все-
мирного наследия ЮНЕСКО. Это городище ото-
ждествляется со столицей Караханидского госу-
дарства (IX–XIII вв.). Основой для реконструкции 
послужили исторические исследования В.М. Мас-
сона, В.Д. Горячевой, П.Н. Кожемяко. В их рабо-
тах даются топографические, исторические, фото- 
и графические данные о городище Бурана. Кроме 
того на городище сохранилась реконструированная 
башня высотой 24,6 м, остальная ее часть обруши-
лась во время землетрясений в XIV в. Также сохра-
нились четыре мавзолея, внешние валы стен и т. д.

Караван-сарай Манакелди (рисунок 3) датирует-
ся VII–VIII вв. Он расположен в высокогорной обла-
сти Нарын в селе Кош-Добо. Реконструкция опирает-
ся на исследования советских археологов А.Н. Берн-
штама и П.Н. Кожемяко. Сохранились развалины 
караван-сарая (57х59 м, высота – до 4,70 м). Фасад 
стен был украшен гофрами. Караван-сарай выполнял 
функции крепости-дворца на скрещении дорог из 
Кашгара, Андижана, Нарына и Тогуз-Тарау, откуда 
приходили враги, чем и было вызвано название мест-
ности – “Мынакелды” (буквально “ Вот, пришел”).

На основании накопленного опыта работ по 
созданию компьютерных реконструкций форти-

Рисунок 1 – Городище Кошой-Коргон
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фикационных комплексов, городищ, историче-
ских ландшафтов следует сделать вывод о том, что 
трехмерное моделирование способствует:

1. Сохранению и визуализации историко-
культурных памятников.

2. Расширению методологического инстру-
ментария в исторической науке.

2. “Популяризации” историко-культурных па-
мятников.

3. На основании сравнительно-сопоставитель-
ного анализа провести параллели для выявления 
взаимопроникновения архитектурных стилей госу-
дарств, расположенных вдоль Великого Шелково-
го пути на территории Центральной Азии.

Для наиболее эффективного представления 
общности культур Средней Азии необходимо 
воспользоваться в этом плане 4D-технологиями. 
Технологии подобного рода дают возможность 
проследить генезис целых эпох в развитии архи-
тектурной культуры, а не только условных отрез-
ков во времени. Однако для такой реконструкции 
важно наличие если не полного, то комплексного 
объема информации о нескольких отрезках вре-
мени и профессионального состава историков, 
археологов, архитекторов и IT-специалистов. По 
сути, проект виртуальной реконструкции объекта 
в таком случае включает в себя несколько этапов, 

соответствующих различным временным срезам. 
Одним из главных компонентов 4D-реконструкции 
является время, а 3D-инструментарий использует-
ся для пространственного анализа объекта в его 
исторической реконструкции.

По результатам 3D-моделирования следу-
ет отметить, что основная проблема заключается 
в недостатке исторических данных о культур-
но-хозяйственном состоянии народов, живших 
в период средневековья. В этом направлении не-
обходимо уделять особое внимание истории госу-
дарств Центральной Азии, которые исторически 
развивались в едином культурном пространстве. 
Необходимо опираться не только на исследования 
отечественных исследователей, но и пользоваться 
результатами исследований зарубежных ученых, 
так как везде существуют аналогичные культур-
ные артефакты. Для наиболее реалистичной рекон-
струкции исторических памятников необходимо 
использовать средневековые арабо-персидские 
и китайские источники. Также важно опираться 
на историко-типологические, структурно-функцио-
нальные и историко-систематические методы.

Рисунок 2 – Два мавзолея в городище Бурана

Рисунок 3 – Крепость Манакелди
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